«Утверждаю»
Начальник Управления образования
Артёмовского городского округа
____________Н.В. Багдасарян
«___» ________________2019г.

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении муниципальной Квест-игры «Дорога»
для обучающихся муниципальных образовательных учреждений
Артёмовского городского округа

1. Общие положения

1.1. Настоящее положение регламентирует порядок организации и проведения муниципальной Квест-игры «Дорога» для обучающихся образовательных учреждений Артемовского городского округа (далее–Квест-игра);
1.2. Настоящее положение разработано в соответствии с Федеральным Законом от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации», нормативными документами Министерства общего и профессионального образования Свердловской области;
1.3. Организаторами Игры являются Управление образования Артёмовского городского округа, Муниципальное автономное образовательное учреждение дополнительного образования «Центр образования и профессиональной ориентации» (далее – МАОУ ДО «ЦОиПО») при содействии ОГИБДД ОМВД России по Артемовскому району.

2. Цель и задачи

2.1. Целью проведения Квест-игры является формирование у детей основных навыков безопасного поведения на улицах и дорогах;
2.2. Задачи: 
- закрепление основных знаний по правилам дорожного движения, предупреждение детского дорожно-транспортного травматизма;
- совершенствование работы по профилактике и предотвращению правонарушений с участием детей на улицах и дорогах.

3. Руководство проведением Квест-игры

3.1. Общее руководство проведением Квест-игры осуществляет Управление образования Артёмовского городского округа и МАОУ ДО «ЦОиПО»;
3.2. Непосредственное проведение Квест-игры возлагается на МАОУ ДО «ЦОиПО»;
3.3. Куратор Квест-игры Мошкина Наталия Валерьевна, зам. директора по УР МАОУ ДО «ЦОиПО», тел. 8-343-63-54-900.

4. Сроки и место проведения Квест-игры

4.1. Квест-игра проводится на базе МАОУ ДО «ЦОиПО» (здание № 2) по адресу: п. Буланаш, ул. М. Горького, 8;
4.2. Дата проведения 20 сентября 2019 года; начало регистрации участников в 13.30; начало мероприятия в 14.00.



5. Требования к участникам Квест-игры

5.1. В Квест-игре принимают участие команды обучающихся от муниципальных образовательных учреждений Артёмовского городского округа в возрасте от 7 до 9 лет, от одного ОУ – одна команда;
5.2. В состав команды входят 5 человек, у каждого участника должен быть бейдж;
5.3. Каждую команду сопровождает официальный представитель от образовательного учреждения;
5.4. Заявки, заверенные подписью и печатью руководителя МОУ, принимаются до 17 сентября 2019г. по эл. почте: moy_myk23@mail.ru. Форма заявки см. Приложение № 1.

6. Порядок проведения Квест-игры

Квест-игра состоит из 2 этапов;

1. Визитка (в творческой форме: название, девиз, отличительные знаки – эмблема, элементы одежды, регламент – не более 5 минут);
2. Подвижная игра (в форме Квест-игры – прохождение по этапам всеми командами, выполнение задания для определения ключевой фразы Квест-игры).
· обязательным условием Квест-игры является соблюдение правил дорожного движения и техники безопасности. За их нарушение команды выбывают из квест-игры.
· командам запрещается советоваться между собой во время прохождения этапов. Задание для каждой команды выдается индивидуально. 
· каждая команда должна пройти все этапы, отмеченные в маршрутном листе для соответствующей команды.
· на каждом этапе команда должна выполнить задание, оценивать правильность выполнения которого будет эксперт. В случае правильного выполнения задания команда получает подсказку для определения ключевой фразы Квест-игры. 
· цель каждой команды, как можно быстрее выполнить задания на этапах и правильно определить ключевую фразу Квест-игры. В случае если команда не правильно называет ключевую фразу результат прохождения игры не засчитывается. 

7. Порядок подведения итогов и определение победителей

7.1. Команда – победитель и команды – призеры определяются по наибольшей сумме набранных очков во всех конкурсных состязаниях. В случае равенства очков, команды – победители определяются по дополнительному заданию: результат командной встречи между участниками.
7.2. Критерии оценивания конкурсных состязаний:
7.2.1. Визитная карточка:
- оригинальность подготовки и исполнения визитной карточки;
- правильность выполнения, предложенного организаторами задания;
- регламент выполнения задания;
- умение работать в команде.
7.2.2. Квест-игра:
Победителем квест-игры в командном зачете становится команда, которая пройдет маршрут максимально быстро и  (фиксируется общее время прохождения маршрута от начала до конца) и наберет наибольшее количество баллов за выполненные задания на игровых точках.
7.3. Подведение итогов и объявление результатов Квест-игры проводится в день её проведения. 
8. Жюри

Состав жюри формируется из специалистов Управления образования Артёмовского городского округа, специалистов учреждений культуры Артёмовского городского округа, сотрудника ОГИБДД ОМВД России по Артемовскому району.

9. Награждение

9.1. Команды, занявшие I, II, III места награждаются грамотами начальника Управления образования Артёмовского городского округа.
9.2. Награждение очное в день проведения квест-игры.

10. Финансирование

Расходы, связанные с награждением и проведением Квест-игры за счёт организаторов. 


















Приложение № 1 

[bookmark: _GoBack]На официальном бланке организации


ЗАЯВКА
на участие в муниципальной Квест-игре «Дорога»
для обучающихся муниципальных образовательных учреждений
Артёмовского городского округа

Полное название образовательного учреждения _________________________
Адрес, телефон _____________________________________________________
Электронный адрес _________________________________________________
Название команды: __________________________________________________
Ф.И. капитана команды______________________________________________
Ф.И. участников, возраст ____________________________________________
Фамилия, имя, отчество ответственного сопровождающего, должность:
__________________________________________________________________


Директор МОУ________________/Ф.И.О.
М.П.	подпись
















